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1 Caracterização Geral  
 
Estabelecimento de ensino: Instituto Politécnico de Coimbra. 
Unidade orgânica (faculdade, escola, instituto, etc.): Escola Superior de Tecnologia e Gestão. 
Curso: Mestrado em Informática Aplicada. 
Grau ou diploma: Mestrado. 
Área científica predominante do curso: Informática. 
Número de créditos, segundo o sistema europeu de transferência de créditos, necessário à obtenção 
do grau ou diploma: 120. 
Duração normal do curso: dois anos (quatro semestres). 
Opções, ramos, ou outras formas de organização de percursos alternativos em que o curso se 
estruture (se aplicável): Em cada um dos dois primeiros semestres (do primeiro ano) o aluno deverá 
escolher uma de três possíveis unidades curriculares opcionais. 

2 Objetivos do Ciclo de Estudos  
 

2.1 Objetivos gerais definidos para o ciclo de estudos.  
 
O Mestrado em Informática Aplicada assegura predominantemente uma especialização de natureza 
profissional, e tem como objetivo o desenvolvimento de competências necessárias nos domínios da 
Informática destinadas a satisfazer um espaço de procura fulcral junto das instituições (e.g. empresas, 
administração local e central, organizações não governamentais, consultoria, escolas, formação e 
educação). Pretende-se ainda facultar/estimular condições para a investigação, formação e troca de 
informação entre equipas multidisciplinares. 
 
As competências a adquirir neste ciclo de estudos permitem por um lado consolidar, desenvolver e 
aprofundar conhecimentos e competências obtidas ao longo da formação anterior de um 1º ciclo de 
estudos no domínio tecnológico, e por outro a requalificação de profissionais no ativo. Pretende-se por 
isso proporcionar a oportunidade de frequência de um ciclo de estudos de mestrado a todos os 
licenciados em Informática e áreas congéneres que pretendam efetuar uma atualização, no âmbito das 
suas necessidades de formação ao longo da vida. 
 
O Curso encontra-se organizado em dois anos letivos, estruturado de acordo com os princípios 
orientadores de Bolonha, num total de 120 créditos ECTS. Durante o primeiro ano são realizadas 10 
unidades curriculares letivas (60 ECTS), enquanto que o último ano é integralmente dedicados à realização 
de um trabalho de projeto ou de um estágio numa empresa. 
 
Adicionalmente, este ciclo de estudos tem como missão contribuir para o desenvolvimento de 
competências para a vida, de ordem pessoal, interpessoal e cognitiva, promovendo nos indivíduos a 
capacidade de enfrentar desafios globais, agindo localmente. 
 

2.2 Objetivos de aprendizagem (conhecimentos, aptidões e competências)  
 
O Mestrado em Informática Aplicada visa o desenvolvimento de competências em Informática, 
fomentando a construção e/ou o aprofundamento de conhecimentos em matérias relativas a esta área, 
de forma a sustentar a sua aplicação nos mais diversos contextos profissionais, e simultaneamente 
garantir bases para uma capacidade de organização individual do processo de aprendizagem autónomo e 
contínuo. 
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A parte curricular do plano de estudos do mestrado em Informática Aplicada é predominantemente 
constituída por disciplinas de aplicação e experimentação, especialmente vocacionadas para a resolução 
de problemas práticos. Aos alunos que terminem com sucesso a parte curricular será atribuído um 
certificado do curso de especialização em Informática Aplicada. Para os mestrandos que ainda não 
estejam integrados no mercado de trabalho, este curso de 2º ciclo poderá constituir uma oportunidade 
de efetuarem um estágio profissional numa instituição onde intervenham profissionais ligados à 
Informática, com as quais a Escola já possui protocolos/parcerias de colaboração. Nesse caso, o estágio a 
realizar traduzir-se-á num relatório de estágio que será apresentado e defendido em provas públicas. Os 
alunos que já desenvolvam a sua ação em contextos profissionais específicos, poderão optar pela 
realização de um trabalho de projeto de intervenção profissional, também sujeita a apresentação e defesa 
de provas públicas. 

3 Organização do Ciclo de Estudos 
 
O Mestrado em Informática Aplicada constitui um 2º ciclo de estudos, com a duração de quatro 
semestres, correspondendo a um total de 120 ECTS. À frequência com aproveitamento do 1º ano 
corresponde um curso de especialização com 60 ECTS, onde se assegura o desenvolvimento de 
competências que garantam o enriquecimento de saberes, reflexões, vivências e práticas relativas aos 
principais domínios de aprendizagem visados no curso. Por sua vez, a frequência com aproveitamento do 
1º e 2º anos do Curso confere um diploma de 2º Ciclo (Mestrado), visto que implicará a elaboração de um 
projeto de investigação ou estágio profissional no domínio da Informática. O produto final pode ser a 
elaboração de trabalho de projeto, ou a realização de uma monografia relativa ao estágio profissional. À 
componente de trabalho de projeto, ou de estágio profissional, correspondem 60 ECTS.  
 
Visando garantir o domínio de conceitos de natureza fundamental e estruturante, bem como a introdução 
de novos conteúdos em domínios diversos do conhecimento científico, estão previstas sessões de ensino 
e de aprendizagem de natureza coletiva, realizadas em sala de aula, numa metodologia de ensino teórico-
prático. Através do projeto / estágio profissional promove-se a articulação dos diversos domínios do 
conhecimento lecionados nas restantes unidades curriculares. Pretende-se, deste modo, garantir uma 
reflexão sobre a prática, reforçando o desenvolvimento ao longo da vida de competências de investigação 
a serem integradas pelos mestrandos, como uma dimensão inerente à sua identidade e desempenho 
profissional. 

4 Áreas científicas  
 
As áreas científicas e ECTS que necessitam ser reunidos para a obtenção do grau em Informática 
Aplicada são as indicadas na seguinte tabela: 
 

ÁREA CIENTÍFICA SIGLA 
ECTS 

OBRIGATÓRIOS  OPTATIVOS 

Tecnologias da Informação e Multimédia TIM 30 - 

Redes de Comunicação RC 12 - 

Electrónica e Sistemas Inteligentes ESI - 18* 

Matemática M - 6* 

Gestão de Empresas GE - 12* 

Projecto PRJ 66 - 

TOTAL 108 12 
* Disciplinas opcionais: em cada semestre do primeiro ano o aluno terá de optar por uma disciplina (6 ECTS) de três possíveis 
disciplinas opcionais. 
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5 Plano de estudos  
 
 

1.º Ano / 1.º semestre 
 

UNIDADES CURRICULARES 
ÁREA 

CIENTÍFICA 
TIPO 

TEMPO DE TRABALHO  
(HORAS) ECTS OBSERVAÇÕES 

TOTAL CONTACTO 

Análise Inteligente de Dados TIM Semestral 160 TP=30, OT=30 6 - 

Computação Móvel TIM Semestral 160 TP=30, OT=30 6 - 
Segurança e Modelação de 
Dados 

RC Semestral 160 TP=30, OT=30 6 - 

Tópicos Avançados de Redes RC Semestral 160 TP=30, OT=30 6 - 

Criação e Gestão de Empresas* GE Semestral 160 TP=30, OT=30 6 Opcional (1) 
Sistemas Embebidos e de 
Tempo Real* 

ESI Semestral 160 TP=30, OT=30 6 Opcional (1) 

Web Semântica* ESI Semestral 160 TP=30, OT=30 6 Opcional (1) 

(1) Os alunos deverão escolher uma de três unidades curriculares de opção. 

 
 

1.º Ano / 2.º semestre 
 

UNIDADES CURRICULARES 
ÁREA 

CIENTÍFICA TIPO 
TEMPO DE TRABALHO 

(HORAS) ECTS OBSERVAÇÕES 
TOTAL CONTACTO 

Complementos de Sistemas de 
Informação  

TIM Semestral 160 TP=30, OT=30 6 - 

Desenvolvimento de Aplicações 
Web 

TIM Semestral 160 TP=30, OT=30 6 - 

Engenharia de Software 
Aplicada 

TIM Semestral 160 TP=30, OT=30 6 - 

Laboratório de Software e 
Redes 

PRJ Semestral 160 TP=30, OT=30 6 - 

Finanças Empresariais* GE Semestral 160 TP=30, OT=30 6 Opcional (1) 
Sistemas e Tecnologias de 
Apoio à Decisão* 

M Semestral 160 TP=30, OT=30 6 Opcional (1) 

Sistemas Inteligentes* ESI Semestral 160 TP=30, OT=30 6 Opcional (1) 

(1) Os alunos deverão escolher uma de três unidades curriculares de opção. 
 
 
 
 

2.º Ano 
 

UNIDADES CURRICULARES 
ÁREA 

CIENTÍFICA TIPO 
TEMPO DE TRABALHO 

(HORAS) ECTS OBSERVAÇÕES 
TOTAL CONTACTO 

Projecto ou Estágio Profissional PRJ Anual 1600 OT=300 60 - 
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5.1 Plano detalhado das unidades curriculares
 
5.1.1 1.º Ano / 1.º Semestre 
 
5.1.1.1 Análise Inteligente de Dados 
 

Ano: 1º  Semestre: 1º   Horas Letivas: 30 TP    ECTS: 6    Área Científica: Tecnologias da 
Informação e Multimédia 

Objetivos de Aprendizagem:  
Espera-se que no final da unidade curricular o aluno esteja habilitado a: 
1. Compreender e aplicar as técnicas de exploração e análise inteligente de dados; 
2. Projetar e desenvolver abordagens para transformação e análise de dados usando bases de dados 
de grande dimensão; 
3. Manipular, visualizar e analisar dados georreferenciados. 
 

Conteúdos Programáticos: 
1. Data Mining: Concepts, Objectives, Knowledge Extraction from Databases, Machine Learning in Data 
Mining, Data Mining Learning Techniques, Algorithms Evaluation, Models Evaluation; 
2. Data Warehousing: Data Warehouse Architecture, Multidimensional Model, Data Staging Design 
and Development (Extraction, Transform and Load); 
3. Data Visualization: Spatial Databases, Spatial Databases and Geographic Information Systems, 
Spatial Models. 
 

Metodologias de Ensino: 
Nesta unidade curricular são utilizadas as seguintes metodologias de ensino: 
1 - Método expositivo: método explicativo onde fundamentos teóricos e conceito são apresentados 
pelo professor e discutidos com a turma, seguido de exemplos demonstrativos; 
2 - Método experimental: método ativo onde o aluno desenvolve o conhecimento através da resolução 
problemas e o desenvolvimento de projetos laboratoriais individuais ou em dinâmica de grupo. 
No que diz respeito à avaliação, estão previstos os seguintes métodos: 
1 - Avaliação Normal: a) um trabalho prático individual (50%); b) um projeto de desenvolvimento em 
grupo (50%); 
2 - Avaliação Final: a) um trabalho prático de investigação individual (50%); b) um projecto de 
desenvolvimento individual (50%). 
Existe um valor mínimo de 40% para cada componente da avaliação. 
 

Bibliografia Principal: 
"The Data Warehouse Toolkit: The Complete Guide to Dimensional Modeling", 3rd Edition; Ralph 
Kimball, Margy Ross; J. Wiley & Sons; ISBN 0471200247; 2013 
"Data Warehousing - Conceitos e Modelos"; Carlos Caldeira; Edições Silabo; ISBN 9789726186960; 
2012 
"Data Mining: Practical Machine Learning Tools and Techniques", 3rd Edition; Ian H. Witten, Eibe 
Frank; Morgan Kaufman; ISBN 0123748569; 2011 
"Data Mining: Concepts and Techniques", 3rd Edition; Jiawei Han, Micheline Kamber, Jian Pei; Morgan 
Kaufmann; ISBN 0123814790; 2011 
"Análise de Dados para Ciências Sociais", 6.º Edição; Maria Pestana, João Gageiro; Edições Sílabo; ISBN 
9789726187752; 2014 
"Extracção de conhecimento de Dados"; João Gama et al; Edições Sílabo; ISBN 9789726186984; 2012 

 
  



7 de 21 
Modelo 128_02 
SISTEMA INTERNO DE GARANTIA DA QUALIDADE 

ESCOLA SUPERIOR DE TECNOLOGIA E GESTÃO
MESTRADO EM INFORMÁTICA APLICADA

GUIA DE CURSO 

5.1.1.2 Computação Móvel
 

Ano: 1º  Semestre: 1º   Horas Letivas: 30 TP    ECTS: 6    Área Científica: Tecnologias da 
Informação e Multimédia 

Objetivos de Aprendizagem:  
Espera-se que no final da unidade curricular o aluno esteja habilitado a: 
1. Conhecer os principais conceitos, tecnologias e sistemas operativos para dispositivos móveis. 
2. Compreender os conceitos relacionados a localização e posicionamento, com enfase no 
posicionamento por satélites. 
3. Desenvolver aplicações para dispositivos móveis com base no sistema operativo Android. 

 
Conteúdos Programáticos: 

1. Conceitos e Tecnologias: 
- Conceitos: Computação ubíqua; Tecnologias facilitadoras; Conhecimento do contexto. 
- Tecnologias: Sensores; Dispositivos; Redes; Sistemas operativos de tempo real; Sistemas de 
navegação por satélite. 
2.Localização e posicionamento: 
- Localização: Sistemas de coordenadas; classes de projeções; Datum; Geoide. 
- Distorções e projeções de mapas. 
- Fundamentos de posiciomento: proximidade; lateração circular; lateração hiperbólica; angulação; 
Dead Reckoning; Pattern Matching; Métodos híbridos; Medição de tempos; Medição de potência do 
sinal; Accuracy and Precision. 
- Métodos básicos de posicionamento:  Global Positioning System; Differential GPS; Galileo System; A-
GPS. 
3. Desenvolvimento de aplicações móveis com Android: 
- Introdução ao Android; Ferramentas de desenvolvimento Android; Programação da interface com o 
utilizador; Threads, Estado e persistência; Content Providers; Localização e mapas; Networking. 

 
Metodologias de Ensino: 

Nesta unidade curricular são utilizadas as seguintes metodologias de ensino: 
1 - Método expositivo: método explicativo onde fundamentos teóricos e conceito são apresentados 
pelo professor e discutidos com a turma, seguido de exemplos demonstrativos; 
2 - Método experimental: método ativo onde o aluno desenvolve o conhecimento através da resolução 
problemas e o desenvolvimento de projetos laboratoriais individuais ou em dinâmica de grupo. 
No que diz respeito à avaliação, estão previstos os seguintes métodos: 
1 - Avaliação Normal: a) um trabalho prático individual (50%); b) um projeto de desenvolvimento em 
grupo (50%); 
2 - Avaliação Final: a) um trabalho prático de investigação individual (50%); b) um projecto de 
desenvolvimento individual (50%). 
Existe um valor mínimo de 40% para cada componente da avaliação. 
 

Bibliografia Principal: 
-based services - -0470092316. 

 Zigurd Mednieks, Laird Dornin, G. Blake Meike, Masumi 
Nakamura, O'Reilly, ISBN 978-1449316648. 

-Meng Li, Wrox, ISBN  978-1118199541. 
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5.1.1.3 Segurança e Modelação de Dados
 

Ano: 1º  Semestre: 1º   Horas Letivas: 30 TP    ECTS: 6    Área Científica: Redes de 
Computadores 

Objetivos de Aprendizagem:  
Estudo dos principais mecanismos, tecnologias e ferramentas de segurança que permitam a análise e 
resolução de problemas relativos à segurança de redes e sistemas informáticos. O mestrando adquirirá 
a capacidade de definir e implementar políticas de segurança em organizações, realizar tarefas de 
monitorização e auditoria de segurança, e conceber e instalar soluções de segurança. Estas protegerão 
a rede interna duma organização quer de investidas externas como de ataques realizados a partir do 
próprio interior da rede. Simultaneamente permitirão acessos remotos confiáveis tanto a filiais da 
organização como a trabalhadores móveis da mesma. 
Aquisição de conhecimentos ao nível da análise e modelação de sistemas recorrendo a várias técnicas 
de processamento de sinal. Com base nas mesmas o mestrando adquirirá a capacidade de analisar e 
processar dados provenientes das mais diversas áreas como routing, dados multimédia, base de dados 
e sistemas fisiológicos. 

 
Conteúdos Programáticos: 

Elementos de segurança: autenticação, confidencialidade, integridade, autorização, não repúdio. 
Criptografia. Criptoanálise: algoritmos, vetores de inicialização, tamanho das chaves. Encriptação 
Clássica. Transposição. Substituição (monoalfabéticas, polialfabéticas). Encriptação Moderna. 
Encriptação simétrica (blocos, contínuas). Modos de cifra (ECB, CBC, CFB, OFB, CTR). Encriptação 
assimétrica. Gestão de chaves públicas (tipos de distribuição, certificação digital, PKI). PGP. Funções 
de síntese (MD5, SHA). Autenticadores de dados: MAC (HMAC, CBC MAC), Assinaturas Digitais. 
Sniffing. Tcpdump, Wireshark. Monitorização: SNMP, NetFlow. Scanning. NMAP, Open VAS, Nessus. 
Spoofing. Intrusion Detection Systems (IDS). Snort, Tripwire. VPNs (SSH, SSL/TLS, IPSec, PPTP, L2TP). 
Firewalls. ACLs: standard, extended, complex (dynamic, reflexive and time-based). Segurança em redes 
sem fios. Caracterização de sistemas lineares. Transformadas. Aplicação de filtros para análise e 
transformação de dados. 

 
Metodologias de Ensino: 

A lecionação da unidade curricular será dividida em três partes: uma parte teórica com a exposição e 
explicação dos fundamentos teóricos, uma parte prática com resolução de exercícios, e uma parte 
laboratorial com a utilização de equipamentos e de software que consolide os resultados da 
aprendizagem. A avaliação da disciplina versará sobre estas três vertentes. Contará com uma prova 
escrita cotada para 20 valores. Nesta prova escrita a parte teórica terá uma valorização de 7 valores, e 
a prática de 13 valores. O trabalho laboratorial será também cotado para 20 valores. A nota final é 
obtida através da média das notas da prova escrita e do trabalho laboratorial. 

 
Bibliografia Principal: 

, 2013 
 

O. Santos, J. Stuppi, "CCNA Security 210-260 Official Cert Guide", Cisco Press, 2015 
ition, Pearson, 2016  
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5.1.1.4 Tópicos Avançados de Redes
 

Ano: 1º  Semestre: 1º   Horas Letivas: 30 TP    ECTS: 6    Área Científica: Redes de 
Computadores 

Objetivos de Aprendizagem:  
Nesta unidade pretende-se realizar o estudo das principais tecnologias utilizadas em Redes de Área 
Alargada, e no lacete local (local-loop) que interliga os assinantes com o seu ISP. Deste modo, os alunos 
deverão ser capazes de proceder à análise, escolha e implementação de tecnologias WAN e de lacete 
local. Pretende-se também analisar serviços de endereçamento IP, quer no âmbito da sua configuração 
como da sua conversão. Dada a sua recente emergência será fulcral o aluno dominar a nova versão 
IPv6, nomeadamente os mecanismos de transição entre as duas versões do protocolo IP. Por fim, os 
mestrandos deverão obter conhecimentos relativos ao modelo hierárquico e aos desafios mais 
recentes na área das redes de computadores. 

 
Conteúdos Programáticos: 

Tecnologias WAN. Linhas Alugadas, Dialup, RDIS, Frame Relay, ATM, Ethernet WAN, MPLS, VSAT, DSL, 
Cabo, Wireless, Redes Celulares 3G/4G, VPN. Critérios de escolha duma ligação WAN. 
PPP sobre HDLC na WAN. A arquitetura WAN e as funções do LCP e NCP. Configuração do PPP. 
Funcionamento do Frame Relay Circuitos Virtuais (SVC, PVC), LMI. 
Ligações Broadband. Cabo. DSL. Broadband Wireless: Municipal Wi-Fi (mesh), WIMAX, Redes Celulares 
(3G/4G, LTE), Satélite. Configuração de xDSL. 
NAT. Tipos de NAT: NAT Estático, NAT Dinâmico, Port Address Translation (PAT). NAT para IPv6 
(NAT64). 
IPv6. Cabeçalho do IPv6. Tipos de Endereços IPv6. Tipos de Neighbor Discovery ICMPv6. Soluções de 
transição para o IPv6: Dual-Stack, Tunneling Services,  Translation Services. 
Funcionamento do DHCPv4. Configuração e troubleshooting dum servidor DHCPv4. DHCPv4 Relay. 
Stateless Address Autoconfiguration (SLAAC). 
As camadas do modelo hierárquico. Novos rumos: BYOD, colaboração Online, Videoconferência, Cloud 
Computing. 

 
Metodologias de Ensino: 

A lecionação da unidade curricular será dividida em três partes: uma parte teórica com a exposição e 
explicação dos fundamentos teóricos, uma parte prática com resolução de exercícios, e uma parte 
laboratorial com a utilização de equipamentos e de software que consolide os resultados da 
aprendizagem. A avaliação da disciplina versará sobre estas três vertentes. Contará com uma prova 
escrita cotada para 20 valores. Nesta prova escrita a parte teórica terá uma valorização de 7 valores, e 
a prática de 13 valores. O trabalho laboratorial será também cotado para 20 valores. A nota final é 
obtida através da média das notas da prova escrita e do trabalho laboratorial. 

 
Bibliografia Principal: 

T. Lammle -105, Exam 200-105, Exam 
200-  
"CCNA Routing and Switching (R&S) - Connecting Networks", Cisco Networking Academy, 2016 

king - A Top-  
 

W. Stallings, "Foundations of Modern Networking ", Addison Wesley, 2015 
 

F. Pere  
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5.1.1.5 Criação e Gestão de Empresas (Opcional)
 

Ano: 1º  Semestre: 1º   Horas Letivas: 30 TP    ECTS: 6    Área Científica: Gestão de Empresas 
 

Objetivos de Aprendizagem:  
Espera-se que no final da unidade curricular o aluno esteja habilitado a: 
a) Compreender o conceito e as dimensões de empreendedorismo e empreendedor; 
b) Conhecer o processo de criação de negócios; 
c) Entender as metodologias de geração e avaliação de ideias e oportunidades de negócio; 
d) Elaborar um plano de negócios e analisar a sua viabilidade; 
e) Compreender metodologias de gestão empresarial. 

 
Conteúdos Programáticos: 

I. Empreendedorismo e empreendedores: Definições e conceitos de empreendedorismo. Formas de 
empreendedorismo. Perfis e características dos empreendedores.  
II. Criação de empresas: Processo de criação de empresas. Geração de novas ideias. Oportunidade de 
negócio. Avaliação da estrutura competitiva. Análise de oportunidades de negócio.  
III. Plano de negócios: Marketing. Operações. Pessoas. Organização. Investimento. Financiamento. 
Aspetos económicos e financeiros. 
IV. Gestão de Empresas: Gestão estratégica. Gestão de marketing. Gestão financeira. Gestão de 
recursos humanos. Gestão da produção e de operações. 

 
Metodologias de Ensino: 

Nesta unidade curricular são utilizadas as seguintes metodologias de ensino: 
1. Metodologias Verbais (dizer), fazendo uso dos recursos pedagógicos Exposição, Explicação, Diálogo 
e Interrogação;  
2. Metodologias Intuitivas (mostrar), fazendo uso dos recursos pedagógicos Demonstração, 
Audiovisuais e Textos Escritos; 3. Metodologias Ativas (fazer), fazendo uso dos recursos pedagógicos 
Trabalhos em Grupo e Estudo de Casos. 
No que diz respeito à avaliação estão previstos os seguintes métodos:  
1. Avaliação por frequência, compreendendo: a) Plano de negócios (50%) e b) Prova escrita individual 
(50%);   
2. Avaliação por exame, compreendendo: a) Prova escrita individual. 

 
Bibliografia Principal: 

A Bessant, J., & Tidd, J. (2007). Innovation and Entrepreneurship. Chichester: John Wiley and Sons. 
Costa, H. (2010). Criação & Gestão de Micro-Empresas & Pequenos Negócios (9ª ed.). Lisboa: Lidel. 
Byers, T, Dorf, R., &. Nelson, A. (2011). Technology Ventures: From Idea to Enterprise (3rd ed.). New 
York: McGraw-Hill. 
Drucker, P. (2007). Innovation and Entrepreneurship: Practice and Principles. Oxford: Butterworth-
Heinemann. 
Hisrich, R., Peters, M., & Shepherd, D. (2010). Entrepreneurship (8th ed.). New York: McGraw-Hill. 
Kaplan, J., & Warren, A. (2010). Patterns of Entrepreneurship (3rd ed.). Hoboken: John Wiley & Sons. 
Kirby, D. (2003). Entrepreneurship. London: McGraw-Hill. 
Sarkar, S. (2009). Empreendedorismo e Inovação (2ª ed.). Lisboa: Escolar Editora. 
Teixeira, S. (2013). Gestão das Organizações (3.ª ed.). Lisboa: Escolar Editora 
Timmons, J., & Spinelli, S. (2009). New Venture Creation: Entrepreneurship for the 21st Century (8th 
ed.). New York: McGraw-Hill 
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5.1.1.6 Sistemas Embebidos e de Tempo Real (Opcional)
 

Ano: 1º  Semestre: 1º   Horas Letivas: 30 TP    ECTS: 6    Área Científica: Eletrónica e Sistemas 
Inteligentes 

Objetivos de Aprendizagem:  
Espera-se que no final da unidade curricular o aluno esteja habilitado a: 
1. Compreender os conceitos fundamentais e o processo de desenvolvimento de sistemas embebidos 
e de tempo real. 
2.  Programar sistemas concorrentes com vista a aplicações embebidas e de tempo real; 
3. Compreender os conceitos de tolerância a falhas aplicáveis a estes sistemas. 

 
Conteúdos Programáticos: 

1. Caracterização de sistemas embebidos e de sistemas de tempo real 
2. O processo de desenvolvimento de sistemas embebidos 
3. Inicialização de sistemas embebidos 
4. Introdução aos sistemas operativos de tempo real 
5. Tarefas e sincronização 
6. Comunicação entre tarefas 
7. Exceções e interrupções 
8. Timers e relógios de tempo real 
9. Subsistemas de entrada/saída 
10. Gestão de memória 
11. Problemas típicos no design de sistemas de tempo real 
12. Tolerância a falhas e confiança no funcionamento. 
13. Estudos de caso em sistemas embebidos e de tempo-real. 

 
Metodologias de Ensino: 

Nesta unidade curricular são utilizadas as seguintes metodologias de ensino: 
1 - Método expositivo: método explicativo onde factos, conceitos, princípios e generalizações são 
definidos e apresentados pelo professor e discutidos com a turma, seguido de exemplos 
demonstrativos; 
2 - Método experimental: método ativo onde o aluno desenvolve o conhecimento através da resolução 
individual de problemas e o desenvolvimento de trabalhos individuais. 
No que diz respeito à avaliação estão previstos os seguintes métodos: 
1 - Época Normal: uma prova escrita (30%) ; trabalhos práticos individuais (70%). 
2 - Época de Recurso: uma prova escrita (30%);  um projeto individual (70%). 
É exigido um aproveitamento mínimo de 40% para cada componente de avaliação. 

 
Bibliografia Principal: 

Qing Li and Carolyn Yao, Real-Time Concepts for Embedded Systems, CMP Books, 2003. 
Jean Labrosse, MicroC OS II: The Real Time Kernel, Newnes, 2002. 
Hermann Kopetz, Real-Time Systems: Design Principles for Distributed Embedded Applications, 
Springer, 1997. 
Michael Barr, Programming Embedded Systems in C and C++, O´Reilly & Associates, 1999. 
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5.1.1.7 Web Semântica (Opcional)
 

Ano: 1º  Semestre: 1º   Horas Letivas: 30 TP    ECTS: 6    Área Científica: Eletrónica e Sistemas 
Inteligentes 

Objetivos de Aprendizagem:  
Após frequentar esta unidade curricular os alunos deverão ser capazes de: compreender a relevância 
das relações semânticas para a web e como estas são utilizadas; compreender os conceitos de 
metadata, semântica de conhecimento e recursos, ontologias e as suas descrições utilizando XML e 
OWL; utilizar RDF e tecnologias associadas; compreender e usar "Semantic Web Query Languages" 
(SPARQL). 

 
Conteúdos Programáticos: 

1. Introdução  
2. Ontologias  
3. XML, RDF, OWL  
4. Criação e utilização de Ontologias  
5. Aplicações e serviços da Web Semântica  
6. Processamento de Linguagem Natural para a Web Semântica 

 
Metodologias de Ensino: 

A disciplina é lecionada através de aulas teórico-práticas, com uma pequena parte expositiva e 
realização de trabalhos práticos de pesquisa acompanhada. No final, os alunos deverão aprofundar 
conhecimentos numa área do seu interesse, sendo para o efeito avaliados pela realização de um 
trabalho prático. Como elementos de avaliação consideram-se o teste escrito (10 valores) e o trabalho 
final, que contribui o restante. 

 
Bibliografia Principal: 

Towards the Semantic Web: Ontology-
and Frank van Harmelen. John Wiley & Sons, 2003.  

  

Second Edition, Springer, 2004.  
ley, 2006.  

2005. 
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5.1.2 1.º Ano / 2.º Semestre
 
5.1.2.1 Complementos de Sistemas de Informação 
 

Ano: 1º  Semestre: 2º   Horas Letivas: 30 TP    ECTS: 6    Área Científica: Tecnologias da 
Informação e Multimédia 

Objetivos de Aprendizagem:  
Depois de frequentar a disciplina espera-se que cada aluno: 
- esteja familiarizado com noções avançadas de sistemas de informação nomeadamente de gestão de 
processos de negócio, modelos de negócio, modelos de maturidade, gestão de dados e gestão de 
sistemas de informação; 
- conheça a evolução dos sistemas de informação em organizações e a forma como os sistemas são 
integrados e geridos; 
- compreenda os desafios e tecnologias da digitalização da economia e da indústria 4.0, numa 
perspetiva sociotécnica. Aplique modelos de diagnóstico (ex.: modelos de maturidade) e roadmap de 
sistema de informação para a indústria 4.0. 

 
Conteúdos Programáticos: 

Os conteúdos foram desenvolvidos tendo como referência a iniciativa MSIS 2016 da AIS  Association 
for Information Systems - Global Competency Model for Graduate Degree Programs in Information 
Systems (December 5, 2016). 
1. Estado da arte. Evolução histórica dos Sistemas de Informação (SI) e os novos desafios da 
digitalização. 
2. Gestão do conhecimento e SI. Gestão de processos de negócio (BPM). 
3. Qualidade de SI. Service Level Agreements. Continuidade do negócio e garantia da informação. 
Cibersegurança na economia baseada em cloud e sistemas interconectados. 

 
5. Modelos de maturidade. Valor de SI/TI e avaliação de investimentos. 
6. Ética, impacto dos SI e sustentabilidade. 
7. Modelos de negócio. Organizações típicas dos departamentos de SI/TI. 
8. Arquiteturas empresariais. 
9. Inovação em SI, gestão da mudança organizacional e empreendedorismo. 

 
Metodologias de Ensino: 

Os conteúdos da disciplina são apresentados através da exposição de conceitos e exemplos, da sua 
explicação e de diálogo. 
Os trabalhos de grupo são usados como forma de fomentar a discussão sobre vários tópicos. É 
promovido o contacto com aplicações de suporte (ex.: Bizagi BPM, jucmnav para modelação de 
objetivos, free mind para mind maps) e estudos de caso. 
A avaliação periódica consta na realização de dois trabalhos de grupo, sendo apresentados na aula (10 
valores) e uma prova escrita (individual) cotada para 10 valores. Cada um destes elementos de 
avaliação tem como nota mínima 40% da sua cotação. Os alunos podem também obter aprovação na 
disciplina através da realização de uma prova escrita individual cotada para 20 valores. 

 
Bibliografia Principal: 

Pearlson, K., Saunders, C. (2012). Managing and Using Information Systems  A Strategic Approach 
(5th Ed.). John Wiley and Sons. 
Amaral, L., Varajão, J. (2007)  Planeamento de Sistemas de Informação. 4ª Edição. FCA. 
Ward, J., Peppard, J. (2002). Strategic Planning for Information Systems (3rd Edition). John Wiley and 
Sons. 
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5.1.2.2 Desenvolvimento de Aplicações para a Web
 

Ano: 1º  Semestre: 2º   Horas Letivas: 30 TP    ECTS: 6    Área Científica: Tecnologias da 
Informação e Multimédia 

Objetivos de Aprendizagem:  
Dotar os alunos de conhecimentos sobre os principais conceitos, metodologias, arquiteturas e 
tecnologias de desenvolvimento e otimização de aplicações empresariais sedeadas na Internet. Após 
frequentarem esta unidade curricular, os alunos deverão ser capazes de identificar quais as 
metodologias e tecnologias a utilizar em situações concretas.  
Deverão ainda ser capazes de proceder à implementação das aplicações em questão com base nas 

sempre especial atenção ao respeito pelos principais standards. 
 
Conteúdos Programáticos: 

Revisão de conceitos base de desenvolvimento de aplicações para a web;  
Boas práticas para aumentar o desempenho de aplicações web;  
Escalabilidade;  
Alta disponibilidade;  
Novos paradigmas de desenvolvimento web (SPA, MVC, MVVM, MVP);  
Representational State Transfer (REST);  
Desenvolvimento de aplicações web em JavaScript. 

 
Metodologias de Ensino: 

Nesta unidade curricular são utilizadas as seguintes metodologias de ensino: 
- Método expositivo: método explicativo onde factos, conceitos, princípios e generalizações são 
definidos e apresentados pelo professor e discutidos com a turma, seguido de exemplos 
demonstrativos; 
- Método experimental: método ativo onde o aluno desenvolve o conhecimento através da resolução 
de problemas e o desenvolvimento de projeto, em dinâmica de grupo e trabalho individual e refletivo.
No que diz respeito à avaliação estão previstos os seguintes métodos: 
1 - Avaliação Periódica: dois trabalhos práticos individuais (75%); uma prova escrita individual (25%); 
2 - Avaliação final: dois trabalhos práticos individuais (75%); uma prova escrita individual (25%). 

 
Bibliografia Principal: 

Internet Technologies at Work. Fred T Hofstetter. McGrawHill.  
Web Protocols and Practice. Balachander Krishnamurthy e Jennifer Rexford. Addison-Wesley 
Professional.  
High Performance Web Sites. Steve Souders. O'Reilly Media.  
Building Scalable Web Sites. Cal Henderson. O'Reilly Media. 
Web Application Architecture: Principles, Protocols and Practices. Leon Shklar e Richard Rosen. 
Wiley. 
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5.1.2.3 Engenharia de Software Aplicada
 

Ano: 1º  Semestre: 2º   Horas Letivas: 30 TP    ECTS: 6    Área Científica: Tecnologias da 
Informação e Multimédia 

Objetivos de Aprendizagem:  
Espera-se que no final da unidade curricular o aluno esteja habilitado a: 
1. Conhecer os principais processos de desenvolvimento de software e os conceitos básicos 
relacionados a estes processos. 
2. Compreender e praticar a análise e design orientada a objetos, com ênfase em processos iterativos
e incrementais, e com o emprego de artefactos preconizados pelo Unified Process. 
3. Conhecer as principais práticas e atividades empregadas em processos ágeis. 

 
Conteúdos Programáticos: 

1. Processos de Desenvolvimento de Software 
- Modelos de processo em cascata 
- Modelos iterativos e incrementais 
2. Análise e Design Orientado a Objetos 
- Conceção e requisitos 
- Modelos de domínio; Contratos; Arquiteturas 
- Design de classes; Responsabilidades entre classes 
- Padrões de Projetos 
- O processo UP (Unified Process) 
3. Processos Ágeis 
- Extreme Programming: Valores, práticas e papéis; Programação em pares; Refactoring; 
Desenvolvimento orientado a testes. 
- SCRUM: Conceitos e papéis; Backlogs, reuniões e atividades. 

 
Metodologias de Ensino: 

Nesta unidade curricular são utilizadas as seguintes metodologias de ensino: 
1 - Método expositivo: método explicativo onde factos, conceitos, princípios e generalizações são 
definidos e apresentados pelo professor e discutidos com a turma, seguido de exemplos 
demonstrativos; 
2 - Método experimental: método ativo onde o aluno desenvolve o conhecimento através do 
desenvolvimento de trabalhos individuais e projetos em grupo. 
No que diz respeito à avaliação estão previstos os seguintes métodos: 
1 - Época Normal: uma prova escrita (30%); trabalhos práticos individuais (30%); um projeto em grupo 
(40%). 
2 - Época de Recurso: uma prova escrita (50%); um projeto individual ou em grupo (50%). 
É exigido um aproveitamento mínimo de 40% para cada componente de avaliação. 

 
Bibliografia Principal: 

Applying UML and Patterns: An Introduction to Object-Oriented Analysis and Design and Iterative 
Development, 3ª edition, Craig Larman, Prentice Hall. 
Extreme Programming Explained: Embrace Change, Kent Beck, Addison Wesley Professional. 
Agile Software Development with Scrum, Ken Schwaber and Mike Beedle, Prentice Hall. 
The Rational Unified Process Made Easy: A Practitioner's Guide to the RUP, Per Kroll and Phillipe 
Kruchten, Addison Wesley. 
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5.1.2.4 Laboratório de Software e Redes
 

Ano: 1º  Semestre: 2º   Horas Letivas: 30 TP    ECTS: 6    Área Científica: Projecto 
 

Objetivos de Aprendizagem:  
Consolidação e aprofundamento dos diferentes paradigmas de linguagens de programação e das 
tecnologias de networking. Desenvolvimento da capacidade de análise e resolução de problemas de 
programação e networking com diferentes graus de dificuldade, através da aplicação prática dos 
diferentes algoritmos e tecnologias disponíveis atualmente. Implementação de um trabalho prático 
completo, de média complexidade, consolidando e aplicando os conhecimentos adquiridos ao longo 
do curso. Os alunos deverão demonstrar a aquisição de competências para planear, gerir, investigar, 
implementar, documentar e resolver problemas. 

 
Conteúdos Programáticos: 

Os docentes apresentarão propostas de trabalho, dentro das quais cada aluno ou grupo poderá realizar 
a sua escolha para usar como base de trabalho. Os alunos poderão também apresentar as suas 
propostas, devendo estas ser validadas e aceites pelos professores da unidade curricular.  
 
As propostas de trabalho deverão permitir ao aluno implementar o seu próprio código e recorrer à 
utilização de código de terceiros (bibliotecas, frameworks, APIs), recorrendo durante o 
desenvolvimento a sistemas de controlo de versões. A implementação do trabalho deverá em conta 
aspetos como a segurança de software, a qualidade do software e a proteção de dados.  
 
No âmbito das tecnologias de networking as propostas deverão permitir consolidar conhecimentos 
adquiridos previamente referentes a tecnologias de routing (estático e protocolos de 
encaminhamento) e/ou switching (VLANs, STP), em sistemas cuja arquitetura deverá privilegiar a 
segurança dos dados (IDS, VPN, Firewalls, Monitorização, Scanning).  
 

Metodologias de Ensino: 
A unidade curricular terá uma componente fortemente prática de aplicação e exploração prática de 
conceitos previamente adquiridos, embora também possa ser intercalada com momentos de 
exposição e discussão.  
 
Os alunos deverão realizar relatórios de progresso semanal, uma apresentação intermédia e uma 
apresentação final, que serão contabilizados para a nota final atribuída por um júri de docentes. 

 
Bibliografia Principal: 

A bibliografia para a unidade curricular de Laboratório de Software e Redes  depende das 
bibliografias apresentadas nas restantes unidades curriculares do curso de especialização, e da 
natureza das propostas de trabalho a desenvolver. 
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5.1.2.5 Finanças Empresariais (Opcional)
 

Ano: 1º  Semestre: 2º   Horas Letivas: 30 TP    ECTS: 6    Área Científica: Gestão de Empresas 
 

Objetivos de Aprendizagem:  
Esta disciplina visa preparar os alunos para a compreensão dos principais conceitos de finanças 
empresariais e para o processo de tomada de decisão num contexto empresarial. Neste sentido, 
procura dotar os alunos com um conjunto de ferramentas e técnicas que lhes permita emitir uma 
opinião sustentada sobre o desempenho económico e financeiro de uma empresa ou organização e 
quais as suas perspetivas de evolução futura. 
Pretende-se ainda que os alunos fiquem familiarizados com a tomada de decisões de investimento, 
nomeadamente com a determinação dos cash-flows futuros e com a avaliação da relevância e 
viabilidade económica e financeira de projetos de investimento. 

 
Conteúdos Programáticos: 

1. Introdução à análise financeira. 2. Fontes de informação para a análise e decisão financeira. 2.1. 
Informação contabilística e extra contabilística. 2.2. Preparação dos documentos para análise 
financeira. 3. Principais métodos e técnicas de análise financeira. 3.1. Comparação de documentos 
contabilísticos de exercícios sucessivos. 3.2. Método dos rácios. 4. Análise do equilíbrio e da situação 
financeira da empresa. 4.1. Equilíbrio financeiro de curto prazo. 4.2. Análise do cash-flow. 4.3. 
Equilíbrio financeiro de médio e longo prazo. 5. Análise de rendibilidade. 5.1. Estrutura de proveitos e 
de custos. 5.2. Indicadores de rendibilidade. 6. Análise do risco. 7. Avaliação de projetos de 
investimento. 7.1. Conceito e tipologias de projetos de investimento. 7.2. Elementos necessários à 
avaliação de projetos de investimento. 7.3. Critérios e métodos de avaliação e seleção de projetos de 
investimento. 7.4. Análise do risco e da incerteza. 

 
Metodologias de Ensino: 

Nesta unidade curricular são utilizadas as seguintes metodologias de ensino: 
1) Metodologias Verbais (dizer), fazendo uso dos recursos pedagógico: Exposição, Explicação e Diálogo; 
2) Metodologias Intuitivas (mostrar), fazendo uso dos recursos pedagógicos: Demonstração, 
Audiovisuais e Textos Escritos; 3) Metodologias Ativas (fazer), fazendo uso dos recursos pedagógicos: 
Trabalhos em Grupo, Estudo de casos 
No que diz respeito à avaliação estão previstos os seguintes métodos: 
1) Avaliação por frequência, compreendendo: a) Duas provas escritas individuais (com peso de 35% 
cada) e b) Trabalho em grupo com apresentação e discussão (com peso de 30%). 
2) Avaliação por exame, compreendendo: a) Prova escrita individual (com peso de 70%) e b) Trabalho 
em grupo com apresentação e discussão (com peso de 30%). 

 
Bibliografia Principal: 

Barros, H. (2014) Análise de Projectos de Investimento, 5ª Ed., Ed. Sílabo. 
Berk, J., & DeMarzo, P. (2014) Corporate Finance, 3rd Ed., Pearson 
Brealey, R., Myers, S., & Allen, F. (2014) Principles of Corporate Finance, 11th Ed., McGraw-Hill 
Damodaran, A. (2011) Applied corporate finance, 3rd Ed., John Wiley & Sons 
Mota, A. & al. (2012). Finanças da Empresa: Teoria e Prática, 4ª Ed., Edições Sílabo 
Mota, A., & Custódio, C. (2012) Finanças da empresa: manual de informação, análise e decisão 
financeira para executivos: os novos horizontes e dimensões da gestão financeira empresarial, 7ª Ed., 
Bnomics 
Neves, J. (2012). Análise e Relato Financeiro-uma visão integrada de gestão, 5ª Ed., Texto Editora 
Ross, S., Westerfield, R., & Jaffe, J. (2013) Corporate finance, 10th Ed., McGraw-Hill/Irwin 
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5.1.2.6 Sistemas e Tecnologias de Apoio à Decisão (Opcional)
 

Ano: 1º  Semestre: 2º   Horas Letivas: 30 TP    ECTS: 6    Área Científica: Matemática 
 

Objetivos de Aprendizagem:  
Identificar e resolver problemas de otimização linear recorrendo ao método Simplex. 
Dominar os principais conceitos de teoria de jogos, os modelos de jogos de soma nula entre dois 
jogadores e os principais critérios de decisão em situação de incerteza. 
Caracterizar e modelar sistemas de filas de espera; ser capaz de representar um sistema, testar 
soluções e analisar resultados. 
Resolver problemas de otimização em redes. 

 
Conteúdos Programáticos: 

Otimização linear: Programação matemática, introdução à otimização linear. O algoritmo simplex. 
Dualidade e análise de sensibilidades. O algoritmo simplex dual. Aplicações. 
Teoria de Jogos: Jogos de soma nula entre dois jogadores. Princípio da Dominância, pontos de sela e 
valor do jogo. Estratégias mistas. Teorema do Minimax. Teoria da Decisão. Árvores de decisão. Jogos 
de soma não nula entre dois jogadores. Equilíbrio de Nash e soluções não cooperativas. O dilema do 
prisioneiro. Soluções cooperativas.  
Filas de espera: Terminologia. Modelação de sistemas de filas de espera. Modelos baseados no 
processo de vida e morte. Outros modelos de filas de espera. 
Análise de Redes: Definição de rede, nós e ramos. Orientação e conexidade. Percursos. Problemas de 
extensão mínima. Problemas de fluxo máximo. Percursos com fluxo positivo. 

 
Metodologias de Ensino: 

Nesta unidade curricular são utilizadas as seguintes metodologias de ensino: 
1) Metodologias Verbais (dizer), fazendo uso dos recursos pedagógico: Exposição, Explicação, Diálogo 
e Interrogação; 
2) Metodologias Intuitivas (mostrar), fazendo uso dos recursos pedagógicos: Demonstração, 
Audiovisuais e Textos Escritos; 
No que diz respeito à avaliação estão previstos os seguintes métodos:  
1) Avaliação periódica, compreendendo: a) Prova escrita individual; 
2) Avaliação por exame, compreendendo: a) Prova escrita individual.. 

 
Bibliografia Principal: 

F. Hillier e G. Lieberman, Introduction to Operations Research, Mc Graw-Hill, 2001. 
P. D. Straffin  Game Theory and Strategy  The Mathematical Association of America 1993.  
R. Bronson e G. Naadimuthu  Investigação Operacional  -Hill 2001.  
R. Costa  Elementos de Investigação Operacional  Universidade Aberta. 2002. 
J. von Neumann e O. Morgenstern  Theory of Games and Economic Behavior  Princeton University 
Press, 1944. 
C. Antunes e L. Tavares, Casos de aplicação da Investigação Operacional - Mc Graw-Hill, 2000. 
L. Tavares, R. Oliveira, I. Themido e F. Correia, Investigação Operacional, Mc Graw-Hill, 1996. 
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5.1.2.7 Sistemas Inteligentes (Opcional)
 

Ano: 1º  Semestre: 2º   Horas Letivas: 30 TP    ECTS: 6    Área Científica: Eletrónica e Sistemas 
Inteligentes 

Objetivos de Aprendizagem:  
Esta unidade curricular pretende aprofundar conhecimentos na área dos Sistemas Inteligentes, 
supondo que o aluno tem noções de Inteligência Artificial. Começa por clarificar conceitos e fazer o 
enquadramento da disciplina do ponto de vista técnico. Daí, parte para um estudo aprofundado das 
técnicas mais modernas disponíveis para construção de agentes inteligentes. O aluno deve adquirir 
competências para desenvolver agentes inteligentes, designadamente: 
- Desenvolvimento de algoritmos para jogos; 
- Desenvolvimento de sistemas de apoio à decisão, ou resolução de problemas, por raciocínio lógico 
ou pesquisa num espaço de soluções; 
- Desenvolvimento de sistemas de pesquisa inteligente, por exploração de raciocínio lógico ou relações 
semânticas; 
- Desenvolvimento de agentes com capacidade de aprendizagem; 
- Agentes com capacidade de comunicação em linguagem natural; 
- Sistemas de controlo difuso; 
- Planeamento automático de ações. 

 
Conteúdos Programáticos: 

Introdução aos sistemas inteligentes. Inteligência Artificial e Inteligência Computacional. 
Representação de conhecimento: lógica, redes semânticas, sistemas periciais. Teoria dos jogos. 
Lógica e raciocínio  lógica predicativa e lógica proposicional. 
Planeamento e agentes planeadores. 
Lógica difusa.   
Sistemas periciais. 

 
Metodologias de Ensino: 

A disciplina é lecionada através de aulas teorico-práticas, com uma pequena parte expositiva e 
realização de trabalhos práticos de pesquisa acompanhada. No final, os alunos deverão aprofundar 
conhecimentos numa área do seu interesse, sendo para o efeito avaliados pela realização de um ou 
mais trabalhos práticos. Como elementos de avaliação consideram-se o teste escrito (10 valores) e os 
trabalhos de pesquisa, que contribuem o restante.    

 
Bibliografia Principal: 

ence   

Wesley, 2008 
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5.1.3 2.º Ano 
 
5.1.3.1 Projecto ou Estágio Profissional 
 

Ano: 2º  Semestre: Anual   Horas Letivas: 300 OT    ECTS: 6    Área Científica: Projecto 
 

Objetivos de Aprendizagem:  
Aplicar os conhecimentos adquiridos nas unidades curriculares que a antecedem no desenvolvimento 
prático de um projeto ou na realização de um estágio. Numa primeira vertente é expectável o 
aperfeiçoamento de capacidades usualmente associadas ao desenvolvimento de projetos/estágios, 
como o planeamento, estimação, documentação, ou controlo de qualidade e riscos. Adicionalmente, 
pretende-se o desenvolvimento de capacidades adquiridas em unidades curriculares anteriores. Por 
fim, com o contacto com problemas concretos, espera-se uma maior sensibilidade para os desafios e 
dificuldades que um profissional em tecnologias da informação deve possuir, a aquisição de saberes e 
competências de carácter eminentemente prático, e o desenvolvimento de competências de 
aprendizagem autónoma.  
 

Conteúdos Programáticos: 
Sendo uma unidade curricular de projeto/estágio curricular, não são definidos conteúdos 
programáticos, sendo o foco desta disciplina a aplicação prática das competências adquiridas em 
unidades curriculares que a antecedem. 
 
O tema e plano de trabalhos de cada projeto/estágio serão definidos caso a caso. As propostas de 
trabalho a desenvolver em projeto/estágio poderão ter várias proveniências: a) os docentes b) 
estudantes c) empresas/Instituições. 
 

Metodologias de Ensino: 
A unidade curricular será integralmente prática, baseada no desenvolvimento continuado de um 
projeto/estágio. As horas de contacto serão usadas para o desenvolvimento e acompanhamento do 
projeto/estágio.  
 
Cada projeto/estágio terá associado um orientador, e possivelmente um coorientador, ambos com o 
grau de Doutor ou Especialista, que assegurarão o acompanhamento científico-pedagógico do 
trabalho a desenvolver. Caberá à organização acolhedora indicar um supervisor de estágio ou projeto, 
se aplicável neste último, que assumirá a responsabilidade pela supervisão do aluno em contexto de 
trabalho. Os alunos serão continuamente acompanhados, nomeadamente pela apresentação
relatórios de progresso quinzenais, pela realização de reuniões periódicas entre os alunos e os 
respetivos orientadores, e através da realização de uma avaliação intermédia no fim do primeiro 
semestre letivo. 
 
Sendo uma disciplina de projeto/estágio, apenas esta componente será usada para avaliação, podendo 
ser subdividida em vários elementos: trabalho prático desenvolvido, relatório final, relatórios de 
progresso quinzenal, trabalho continuado, autonomia e inovação.  
 
A avaliação será realizada por um Júri, nomeado pelo Conselho Técnico Científico, num ato público de 
defesa do trabalho de projeto/relatório de estágio 
 

Bibliografia Principal: 
A bibliografia para a unidade curricular de Projecto ou Estágio Profissional  será dependente das 
bibliografias apresentadas nas unidades curriculares que a antecederam, e dependente da natureza 
do projeto /estágio a desenvolver. 
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